SCUOLA APERTA ON-LINE

Nelle sottoelencate giornate di SCUOLA APERTA, studenti
e docenti dei diversi indirizzi saranno disponibili per presentare
lofferta formativa dellistituto:

SABATO 14 NOVEMBRE 2020 ORE 15.00
DOMENICA 29 NOVEMBRE 2020 ORE 10.00
GIOVEDI 10 DICEMBRE 2020 ORE 18.00
SABATO 9 GENNAIO 2021 ORE 15.00

Per iscriverti telefona allo 030.957227-28
o scrivi una mail a didattica@istitutobonsignori.it
o compila l'apposito form sul sito di istituto.

LABORATORI APERTI ON-LINE

Partecipa on-line ad una lezione di laboratorio!

VENERDI 20 NOYEMBRE 2020 ORE 14.30
GIOVEDI 17 DICEMBRE 2020 ORE 14.30

Per iscriverti telefona allo 030.957227-28
o scrivi una mail a didattica@istitutobonsignori.it
o compila l'apposito form sul sito di istituto.

Puoi trovare altro materiale informativo sul nostro sito web:
WWW.ISTITUTOBONSIGNORI.EDU.IT

Puoi prenotare uno sportello di orientamento telefonando allo
030957227-28

Alla casella di posta elettronica
ORIENTAMENTO®ISTITUTOBONSIGNORLIT

Un referente dellorientamento rispondera a studenti, genitori,
insegnanti.
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